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INSTITUT DES ARTS
NUMERIQUES o

DUREE -RYTHME-MODALITES

Durée 100h 0o .Rythme a définir.
Formation ouverte toute I'année .
En distanciel.

LIEU DE LA FORMATION
Sur toute la France

PREREQUIS

Niveau débutant accepte

Pratique d'un logiciel 3D ou de développe-
ment recommandée

Connaissances de base en informatique

NOMBRE DE PARTI PANTS
4 Apprenants maximum par session.

TARIFS 2025-2026

9000TTC/apprenant

ACCESSIBILITE AUX PERSONNES
EN SITUATION DE HANDICAP

L'institut des Arts Numériques défend le
principe que les étudiants en situation de
handicap, ou présentant u n trouble de
sante invalidant, ont des capacités et des
souhaits de reussite et d'intégration pro-
fessionnelle, identique a ceux des etu-
diants ne présentant pas de handicap.

CONTACT
Remy KREYS
Coordinateur administratif et admission

Demande d'informations

Accessibilité :

Aménagements possibles personnes en si-
tuation de handicap.

Contact : admi@institutdesartsnumeriques.online

Edition Septembre 2025

Référence : FS-DUT4-AC-LIAN-B

FORMATION SPECIALISANTE
Formation Unity de Aa Z

Une formation Unity complete de 100 heures pour apprendre a créer, pro-
grammer et publier vos projets interactifs avec I'un des moteurs les plus
puissants et polyvalents du marché.

DECOUVREZ LA CREATION INTERACTIVE AVEC UNITY

Avec Unity, vous apprendrez a donner vie a vos idées :

Créer vos premiers environnements et personnages.
Programmer des meécaniques de jeu simples et avancées.

Mettre en place des interfaces utilisateurs (Ul/UX).

Optimiser vos scenes pour PC, mobile, console ou realité virtuelle.
Déployer vos projets et enrichir votre portfolio professionnel.

CE QUEVOUS APPRENDREZ

Prise en main complete de l'interface Unity.

Bases de la programmation en C# appliquée au jeu vidéo.
Gestion des assets et creation d’environnements immersifs.
Integration d'animations et effets spéciaux.
Développement de jeux 2D et 3D.

Introduction a la réalité virtuelle (VR) et augmentée (AR).
Optimisation et publication de vos projets.

OBJECTIFS

Matriser Unity pour développer vos propres jeux et expériences interactives.

Etre capable de concevoir un projet completde Aa Z.

Construire un portfolio solide pour valoriser vos compétences.

Préparer votre intégration dans les métiers du jeu vidéo, de 'animation interactive
oudelaVR/AR.

POURQUI?

Débutants motivés souhaitant découvrir et se lancer dans le développement inte-
ractif.

Ftudiants ou créatifs en quéte d'une compétence valorisante dans l'industrie du
digital.

Professionnels en reconversion ou en perfectionnement dans les domaines du jeu


https://www.institutdesartsnumeriques.com/contact

