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INSTITUT DES ARTS
NUMERIQUES A®

DUREE & RYTHME

Formation ouverte toute I'année en
distanciel.

Durée 12 h 0o .Rythme a définir.

LIEU DE LA FORMATION
Sur toute la France

PREREQUIS

Aucun prérequis technique n’est néces-
saire, mais une base en dessin est recom-
mandée pour tirer pleinement parti du
programme.

NOMBRE DE PARTI PANTS
4a 8 Apprenants maximum par session.

ACCESSIBILITE AUX PERSONNES
EN SITUATION DE HANDICAP

L'institut des Arts Numeériques defend le
principe que les étudiants en situation de
handicap, ou présentant u n trouble de
sante invalidant, ont des capacites et des
souhaits de réussite et d'intégration
professionnelle, identique a ceux des
étudiants ne présentant pas de handi-
cap.

TARIFS 2025-2026
1200/€ apprenant

CONTACT

Barbara CYRSUKI
Coordinatrice administrative et admission

FORMATION
Creature Design

Imaginez, dessinez, donnez vie a vos créatures

DEVENEZ UN CREATEUR D'ETRES FANTASTIQUES POUR LE JEU
VIDEQ, L’ANIMATION OU LA FICTION

Vous révez de créer des monstres, des animaux fantastiques ou des entités inédites
pour enrichir des univers visuels puissants ?

Cette formation Créature Design vous plonge dans I'univers de la création visuelle et
narrative de créatures : de la recherche d'idée a la présentation professionnelle dans
un portfolio.

Pensée pour les artistes débutants ou en évolution, cette formation vous propose un
parcours complet pour maitriser les fondamentaux du Creature Design, enrichir
votre style personnel et répondre aux attentes artistiques de l'industrie.

Guidé par un formateur professionnel, vous apprendrez a concevoir des créatures
originales, crédibles et expressives, en prenant appui sur I'anatomie, le storytelling et
les enjeux de production.

CE QUEVOUS APPRENDREZ

Tout au long de la formation, vous réaliserez des planches de design de créatures ancrées
dans des contextes variés (fantasy, science-fiction, post-apo, etc.). Vous découvrirez com-
ment nourrir vos idées avec des références solides, comment les développer graphique-
ment et comment les présenter de maniére impactante.

Une approche concréte et progressive qui vous ménera vers une autonomie créative,
avec un mini-portfolio prét a I'emploi .

OBJECTIFS

. Comprendre les bases de 'anatomie stylisée pour créer des créatures expressives

. Explorerles influences culturelles, mythologiques ou scientifiques dans la conception
. Développer un style visuel cohérent et personnel

. Composer des silhouettes et des formes lisibles, dynamiques et impactantes

. Utiliser la lumiere, les couleurs et les postures pour renforcer le caractere

. Mettre en scene vos créatures dans des planches de présentation professionnelles

. Créer un mini-bestiaire pour enrichir votre portfolio ou projet personnel
POURQUI?

Cette formation s'adresse a tous ceux qui souhaitent débuter ou se perfectionner en
création de creatures :

lllustrateurs, character designers, concept artists. Etudiants ou autodidactes pas-
sionnés par le dessin de créatures. Créateurs d'univers pour le jeu vidéo, le jeu de
role, I'animation ou la BD


https://www.institutdesartsnumeriques.com/contact

