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I I A N FORMATION SPECIALISANTE
Sculpture Digitale — Zbrush Initié

INSTITUT DES ARTS
NUMERIQUES A®

Perfectionnez votre maitrise de la sculpture numérique

Vous avez déja acquis les bases de ZBrush et souhaitez aller plus loin ?

La formation ZBrush Initié vous plonge dans I'étude approfondie de I'anatomie hu-
maine et vous aide a perfectionner vos compétences artistiques et techniques en
sculpture 3D.

DUREE -RYTHME-MODALITES

Formation ouverte toute I'année en
distanciel.

Atravers un accompagnement pas-a-pas, vous apprendrez a sculpter les plans
musculaires, le visage, et a finaliser un corps humain réaliste. L'objectif est de déve-
lopper un workflow professionnel efficace et d'atteindre un haut niveau d'autono-
mie.

Durée 40h 0o .Rythme a définir.

LIEU DE LA FORMATION
Sur toute la France

PREREQUIS

Niveau intermédiaire sur ZBrush (bases
solides de I'interface, gestion des brushs,
gestion des volumes).

Portfolio digital (exemples de travaux en
sculpture numérique).

Ordinateur équipé de ZBrush + connexion
Internet stable.

NOMBRE DE PARTI PANTS
4 Apprenants maximum par session.

TARIFS 2025-2026

2500€ [ apprenant

CE QUEVOUS APPRENDREZ

ACCESSIBILITE AUX PERSONNES

Perfectionner vos connaissances des groupes musculaires humains.

L'institut des Arts Numeriques defend le Construire les plans principaux, secondaires et tertiaires en sculpture 3D.

principe que les étudiants en situation de Maitriser les brushs et outils avancés de ZBrush.

handicap, ou presentant u n trouble de Sculpter avec précision le visage et ses expressions.

santé invalidant, ont des capacités et des Finaliser un corps humain complet, en intégrant masses musculaires et adipeuses.
souhaits de réussite et d'intégration pro- Développer un regard artistique et critique pour améliorer vos créations.
fessionnelle, identique a ceux des étu-

diants ne présentant pas de handicap.

OBJECTIFS
CONTACT
Remy KREYS

Coordinateur administratif et admission

Maftriser la sculpture anatomique appliquée au corps humain.

Perfectionner les techniques avancées de ZBrush.

Developper un processus simple, rigoureux et efficace.

Finaliser un modéle 3D réaliste et complet exploitable pour le jeu vidéo, I'animation ou le

Demande d'informations cnema.
POUR QUI?
Accessibilité : Cette formation s'adresse aux :
Aménagements possibles personnes en si- Ftudiants ou professionnels en 3D, animation, jeu vidéo, illustration ou VFX.
tuation de handicap. Artistes numériques souhaitant perfectionner leur workflow de sculpture.
Contact : admi@institutdesartsnumeriques.online Toute personne disposant d'un niveau intermédiaire en ZBrush et désireuse d'at-

teindre un niveau avance.
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https://www.institutdesartsnumeriques.com/contact

